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Pengenalan

A. Pengertian grafis berbasis vector dan grafis berbasis bitmap

CoreDRAW merupakan pengolah grafis dengan basis vektor atau garis, dimana unsur dasar
yangmendasarinya adalah garis. Keuntungan dari vektor ini adalah gambar akan mempunyai
ukuran kapasitas file yang relatif kecil apabila dibandingkan dengan pengolah grafis berbasis bitmap.
Namun demikian, versi terbarunya sudah menyertakan filter-filter efek pengolah bitmap dalam fungsi
tersendiri. Yang dapat dipakai untuk memanipulasi penataan objek dalam sebuah komposisi gambar
yang diinginkan. Semuanya terpulang pada kreatifitas dan imajinasi pemakainya.

B. WorkSpace / Area Kerja
Sewaktu membuka program, inilah beberapa lokasi penting yang perlu diperhatikan :
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a. Daftar Menu Program
Berbagai perintah pengoperasian mulai dari menyimpan file, membuka file, mengatur
ukuran halaman, dan menampilkan berbagai menu bantuan.

b. Command Shortcut
Berisi ikon-ikon jalan pintas (shortcut) pengoperasian berbagai perintah penting dari daftar menu
program.

c. Tools Options
Isi bar ini akan berubah-ubah sesuai dengan jenis tool yang dipakai dan macam objek yang
tengah dipilih. Isinya tidak jauh dari berbagai fitur pengoperasian tambahan yang dimiliki
oleh sebuah tool.

d. ToolBox
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Berisi berbagai peralatan untuk membuat berbagai macam objek gambar dan fitur
tambahanyang berhubungan dengan kualitas visual gambar (warna, garis dan efek).
e. Ruler
Penggaris bantuan yang dapat dipakai sebagai panduan dalam menentukan batas-batas
areapenataan objek.
f. Canvas
Tempat mencurahkan segala bentuk kreatifitas gambar yang dibuat.
g. Command Fly-Out
Ekspansi atau menu tambahan dari beberapa perintah menu dan juga toolbox yang sedang
aktif. Lokasinya bisa dipindahkan, disembunyikan atau ditutup.
h. Color Bar
Bar untuk menentukan pewarnaan garis (outline) dan isi (fill) objek.
. Information Box
Sebagai bar informasi mengenai objek yang sedang aktif.
. Page Control
Mengontrol tampilan halaman pada sebuah dokumen yang memiliki banyak halaman.
k. Cursor Position
Menunjukkan posisi kursor dalam perhitungan ukuran yuang sama pada penggaris (ruler).
l. - Window Control
3 (tiga) buah ikon untuk menyembunyikan, membesarkan/mengecilkan dan menutup
windowscanvas (dokumen). Berguna sewaktu bekerja dengan banyak dokumen.

C. Mengidentifikasi Menu dan Ikon yang terdapat pada perangkat lunak Corel Draw
1. Menu
Sumber : https://bit.ly/3maRgZI
a. M_éhu File. Menu ini mempunyai submenu dan fungsinya sebagai

?}iﬂkut:

New untuk membuat gambar atau desain baru dari layout kosong (blank).

= New Form Template untuk membuat gambar atau desain baru dari file template (desain yang
sudah terbentuk sebelumnya,®. cdt).

» Open untuk membuka file *.cdr.

= Close untuk menutup lembar kerja yang aktif.

« Close All untuk menutup lembar kerja keseluruhan.
= Save untuk menyimpan file atau lembar hasil kerja.

+ Save As untuk menyimpan file dengan nama baru, hiasa digunakan untuk file yang sudah
’;g simpan kemudian disimpan kembali dengan nama lain.
4

» “Auquire Image untuk mengambil gambar dari scanner.

» Import untuk mengambil gambar, foto atau teks dari file lain baik file CDR, BMP, TXT.TIF ataupun
JPG.

= Export untuk menyimpan dokumen dalam format file lain.
» Print Merge untuk mencetak dengan menggabungkan pada file txt.

Print Setup untuk menentukan jenis printer yang dipakai, ukuran kertas serta set warna
ataumonochrome.

Publish to The Web, Document Info
Exit untuk keluar program CorelDRAW.
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b. Menu Edit. Menu ini mempunyai submenu dan fungsinya sebaai
berikut:

Undo untuk membatalkan satu atau dua perintah sebelumnya dalam pengeditan.
Redo untuk mengembalikan perintah yang sudah dibatalkan oleh perintah undo.
Repeat untuk mengulangi langkah terakhir yang dilakukan dalam pengeditan.

Cut untuk menghapus objek dan menyimpannya di memori sehingga dapat ditampilkan kembali
dengan perintah paste.

Copy untuk menyalin objek dan tersimpan di memori.

Paste untuk mengaktifkan atau menampilkan objek-objek yang ada di memori (objek yang di-cut
atau di-copy).

Paste Special untuk mengaktifkan objek dari hasil cut atau copy dari program lain disertai dengan
alternatif lain.

Duplicate untuk membuat duplikat atau salinan objek saat itu juga.
Clear untuk menghapus objek.

Select All untuk memilih semua hasil editan.

Find and Replace untuk mencari dan mengganti nama kata.

Insert New Object untuk membuat objek dari program lain dan kembali ke CorelDRAW dengan
membawa objek.

c. Menu View. Menu ini mempunyai submenu dan fungsinya sebagai
berikut:

« Wireframe untuk menampilkan objek hanya outline tanpa menampilkan warna garis, isi, dan efek
berfungsi mempercepat pengeditan pada layar.

» Full Screen Preview untuk menampilkan objek satu layar penuh.

» Rulers untuk menampilkan penggaris di atas dan di samping jendela aplikasi.
« Grid untuk menampilkan titik-titik bantu pada layar aplikasi.

» Guidelines untuk memunculkan garis bantu.

» Show untuk menampilkan hasil edit.

= Snap to Grid untuk mengubah atau memindahkan berdasarkan grid.

» Snap to Guidelines untuk memindahkan atau mengubah objek dengan merapat guidelines(garis
bantu).

» Grid and Ruler Setup untuk menentukan satuan skala baik inci, milimeter atau pixel.
» Guidelines Setup untuk menentukan posisi guide pada layout.

Dynamic Guides Setup untuk menyediakan ketentuan dalam membuat garis bantu dinamis.

d. Menu Layout. Menu ini mempunyai submenu dan fungsinya sebagai
berikut:

Insert Page untuk menyisipkan atau menambahkan halaman.
Delete Page untuk menghapus halaman.

Rename Page untuk mengganti nama.

Go To Page untuk memilih halaman yang akan diedit.

Page Setup merupakan ketentuan dalam ukuran halaman.

Page Background untuk memasukkan latar belakang warna atau objek gambar pada halaman.
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e.Menu Arrange. Menu ini mempunyai submenu dan fungsinya
sebagai berikut:

Transformations untuk membuat efek tranform.

Align and Distribute menentukan satu objek pada posisi kiri, kanan, tengah bawah atau atas dari
objek lain.

Order untuk menentukan objek depan atau belakang dari objek lainnya.
Group untuk menghimpun dua atau lebih objek dan menguncinya.
Ungroup untuk melepas kunci dari himpunan objek yang telah di-group.
Ungroup All untuk melepas kunci dari himpunan objek secara keseluruhan.

Combine untuk menggabungkan dua objek atau lebih menjadi satu objek yang berupacurve dan
masih menampilkan objek-objek tersebut berpotongan.

Break Apart untuk memisahkan objek yang sudah di combine,
Lock Object untuk mengunci objek.
Unlock Object untuk melepaskan kunci objek yang telah di-lock.

Shaping . Convert to Curves untuk membuat objek atau teks yang tersorot dijadikan objek lain
berupa curve.

Menu Effect. Menu ini mempunyai submenu dan fungsinya
sebagai berikut:

Transform untuk menampilkan jendela perintahperintah pindah (move), berputar (rotate),
Strenght atau juga skew.

Correction untuk mengkoreksi hasil efek. # Artistic Media untuk menampilkan jendela gambar dan
tulisan artistik.

Blend untuk menampilkan jendela menu efek blend.

Contour untuk menampilkan jendela menu efek contour.

Envelope untuk menampilkan jendela menu efek envelope.

Extrude untuk menampilkan jendela menu efek Extrude.

Bevel untuk menampilkan jendela menu efek Bevel.

Lens untuk menampilkan jendela menu efek lens.

Add Perspective untuk menambah dan menampilkan perspektif.

PowerClip klip-klip efek dalam mengubah efek yang sudah ada.

Copy Effect untuk menyalin efek.

Clone Effect untuk meng-clone (menggandakan) dari objek lain yang sudah diberi efek.

g.Menu Bitmaps . Menu ini mempunyai submenu dan fungsinya
sebagai berikut:
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h.

Convert to Bitmap untuk mengubah gambar menjadi bentuk bitmap.

Auto Adjust , untuk mengatur channel warna dan kekontrasan gambar secara otomatis.
Image Adjusment Lab untuk mengatur chanel warna dan kekontrasan gambar secara normal.
Edit Bitmap . untuk mengubah-ubah atau mengedit gambar.

Crop Bitmap untuk memotong gambar.

Trace Bitmap untuk memilah-milah warna yang ada pada gambar.

Mode untuk menentukan warna pada gambar.

Bitmap Color Mask untuk mengkombinasikan warna pada gambar bitmap.

3D Effects untuk mengatur efek 3 dimensi gambar.

Art Strokes untuk membuat gambar tampak hasil goresan.

Blur untuk mengatur tingkat kekaburan gambar.

Camera untuk mengatur efek fokus gambar.

Color Transform untuk mengatur pengubahan warna gambar.

Contour untuk untuk membuat garis-garis pinggir objek pada gambar.

Sharpen untuk mengatur keragaman gambar.

Menu Text. Menu ini mempunyai submenu dan fungsinya sebagai
berikut:
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i.

Character Formatting menu-menu text berupa jenis huruf, spasi, style, dan lain-lain.

« Paragraph Formatting menu-menu paragraf, seperti spasi baris, jarak paragraf, bullet, dan
numbering.

« Tabs menu tabulasi.
« Columns menu membuat kolom.
« Drop Cap untuk membuat huruf pada awal kalimat menjadi besar (kapital).

« Edit Text untuk mengedits teks, menambahkan, menyisipkan, atau menghapus kata, atau juga
huruf.

« Insert Symbol Character untuk memasukkan simbol.

« Insert Formatting Code untuk menampilkan menu kode.

« Fit Text to Path menu teks melengkung mengikuti lingkaran atau garis yang telah dibuat.
« Align to Baseline untuk mengembalikan huruf pada dasar baris huruf normal.

« Paragraph Text Frame penentuan kolom dalam sebuah frame teks.

+ Writing Tools untuk menampilkan tombol-tombol teks.

» Change Case untuk menentukan perubahan tipe huruf.

« Font List Options untuk menampilkan jenis-jenis huruf yang tersedia pada program CorelDRAW
maupun yang sudah di-install-kan.

Menu Tool. Menu ini mempunyai submenu dan fungsinya sebagai
berikut:

Options , untuk mengatur fitur-fitur pada area kerja dokumen dan pilihan bahasa pengantar.

Customization , untuk mengatur toolbar-tool dan menu lain yang ingin dimunculkan pada halaman
menggambar CorelDRAW.

Color Management , untuk mengatur pilihan mode gambar (CMYK atau RGE) pada objek hasil
gambar.

Save Settings As Default untuk mengatur pilihan penyimpanan dokumen.

Object Data Manager untuk memunculkan jendela object data manager.

View Manager untuk memunculkan jendela view manager.

Link Manager untuk mengatur link.

Undo Docker untuk memperlihatkan langkah-langkah yang dilakukan selam pengolahan gambar.
Internet Bookmark Manager untuk memperhatikan data hubungan ke internet.

Color Style untuk memperlihatkan history pewarnaan gambar.

Palette Editor untuk menentukan komposisi warna baru.

Menu Windows. Menu ini mempunyai submenu dan fungsinya
sebagai berikut:
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Mew Window untuk memunculkan halaman menggambar yang besar.
= Cascade untuk menampilkan beberapa halaman menggambara secara teratur dari depan ke
belakang.

» Tile Horizontally untuk menampilkan beberapa halaman menggambar tersusun berjajar secara
horizontal.

» Tile Vertically untuk menampilkan beberapa halaman menggambar tersusun berjajar secara
vertikal.

» Arrange Icons untuk menyusun ikon.

+ Color Palettes untuk memunculkan pilihan palet warna.

+ Dockers untuk memunculkan docker pilihan tertentu.

+ Toolbars untuk memunculkan toolbar pada halaman menggambar.
+ Close untuk menutup halaman menggambar yang sedang aktif,

= Close All untuk menutup semua halaman menggambar.

+ Refresh Window untuk me-refresh windows.

k. Menu Help. Menu ini mempunyai submenu dan fungsinya sebagai
berikut:
» Help Topics untuk memunculkan jendela bantuan tentang topik-topik tertentu.
» Corel Tutor , untuk memunculkan jendela panduan tentang berkreasi menggunakan Corel.
+ Hints, untuk menentukan jendela Hint.
+ Insights from the Experts untuk memunculkan jendela panduan tentang membuat suatu karya
dari pakar Corel.
« Highlight What's New untuk memerintahkan agar fitur-fitur tombol baru dalam CorelDRAW di beri
warna berbeda.
» Technical Support untuk menghubungkan CorelDRAW ke provider service melalui internet.
» Working with Office , untuk memunculkan panduan tentang menghubungkan CorelDRAW dengan
Microsoft Office.
+ Corel on the Web untuk menghubungkan CorelDRAW ke internet.
» About CorelDRAW untuk memunculkan jendela lisensi CorelDRAW.
2. Tools Box
No lkon Fungsi
1 Pick Tool (V) Memilih, memanipulasi dan mengontrol objek
2 Shape Tool (F10) Memanipulasi objek kurva
Knife Tool (C),Eraser Tool (X), - Knife Tool, Memotong objek yang memiliki
bidang, sekaligus melakukan break-apart
Smudge Brush, Roughen Brush, - Eraser Tool, Melobangi objek bidang dan
akan membuat kurva baru sesuai
Free Transform Tool (E) pergerakan arah mouse.

Smudge Brush, Untuk mengubah bagian
garis outline pada objek dengan cara
draging

Roughen Brush, digunakan untuk
mengubah bagian outline pada garis
vektor dari objek

Free Tranfor Tool, untuk memutar objek




3 Zoom Tool (2)

Hand Tool (H)

Memperbesar / memperkecil tampilan objek

Menggeser halaman dokumen dengan draging

4 Freehand Tool

Bezier Tool (P), Artistic Media Tool (B), Pen Tool, Polyline Tool, 3 Point
Curve Tool, Interactive Connector Tool, Dimension Tool

Untuk membuat garis tunggal dan kurva

Bezier Tool, Membuat garis lurus berupa
kurva

Avrtistic Media Tool, Membuat garis dengan
gaya artistik.

Pen Tool, Membuat kurva garis dengan
satu segment

Polyline Tool, Membuat garis tunggal dan
kurva

3 Point Curve, Untuk membuat kurva
dengan 3 langkah (titik awal, luas area,
batas akhir)

Interactive Connector Tool, Untuk
menghubungkan dua buah objek dengan
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satu garis penghubung
Dimension Tool, Membuat garis berisi
informasi ukuran objek.

=

Rectangle Tool (M)

3 Point Rectangle Tool

Membuat objek kotak

Membuat objek kotak dalam 3 langkah (Arah -
Luas - Batas)

i

=

QD =5

Ellipse Tool (L)

3 Point Ellipse Tool

Membuat objek lingkaran

Membuat objek lingkaran dalam 3 langkah
(Arah - Luas — Batas)

Polygon Tool (Y)

Graph Paper Tool (D), Spiral Tool (A)

Membuat objek segi banyak dan bintang

Graph Paper Tool, Membuat objek
gabungan yang terdiri dari kotak-kotak
yang membentuk tabel

Spiral Tool, Membuat objek spiral

3//3, Star Shape
B

Basic Shape,

Arrow Shape,
Flowchart Shape,

Callout Shape

Membuat objek bintang dan variasi bentuk
bintang lainnya
- Basic Shape, Membuat berbagai macam
bentuk objek yang umum
Arrow Shape, Membuat objek panah dan
variasinya
Flowchart Shape, Membuat objek berupa
simbol-simbol flowchart
Callout Shape, Membuat objek kotak
dialog dan label

Text Tool (T)

Membuat objek teks dan paragraph teks

10

FE® IO

éjf’ Interactive Blend Tool (W)
4

Interactive Contour Tool, Interactive
Distortion Tool, Interactive Envelope
Tool, Interactive Extrude Tool, Interactive
Drop Shadow Tool, Interactive
Transparency Tool

Membuat duplikasi objek artistik dan
perubahannya diantara dua buah objek

Interactive Contour Tool, Membuat
duplikasi artistik objek bersangkutan
Interactive Distortion Tool, Mebuat efek
artistik perubahan bentuk objek
Interactive Envelope Tool, Membuat efek
artistik perubahan bentuk pada fitik-titik
yang ada

Interactive Extrude Tool, Membuat efek
artistik 3 dimensi

Interactive Drop Shadow Tool, Membuat
efek bayangan

Interactive Transparency Tool, Membuat
efek transparan

11

% Paintbucket Tool

/9 @t) Eyedropper Tool

Mengisi warna pada area isi sebuah objek

Menentukan warna

12

&

Outline Tool

Outline Pen
Dialog,

Outline Color Dialog,

No Outline, Hairline Outline,

% Point Outline,

1 Point Outline,

2 Point Outline,

8 Point Outline,

16 Point Outline,

24 Point Outline,

Color Docker Window

Memanipulasi tipe, warna dan ketebalan
outline

Outline Pen Dialog, Menentukan properti
(tipe) outline sebuah objek

Outline Color Dialog, Menentukan properti
(warna) outline sebuah objek

No Outline, Menghilangkan outline

Hair Outline, Membuat outline tipis

% Point Outline,Membuat outline ¥ point
1 Point Outline, Membuat outline 1 point

2 Point Outline, Membuat outline 2 point

8 Point Outline, Membuat outline 8 point
16 Point Outline, Membuat outline 16 point
24 Point Outline, Membuat outline 24 point
Color Docker Window, Mengatur warna
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Fill Tool

Cofof:Dialog,
Fountain Fill Dialog,
Pattern Fill Dialog,
Texture Fill Dialog,
Postscript Fill Dialog,
No Fill,

Color Docker Window

Memanipulasi pewarnaan isi objek (fill)

Fill Color Dialog, Menentukan properti
(warna) fill sebuah objek

Fountain Fill Dialog, Menentukan properti
(warna) gradasi fill sebuah objek

Pattern Fill Dialog, Menentukan fill sebuah
objek dengan pattern

Texture Fill Dialog, Menentukan fill sebuah
objek dengan tekstur

Postscript Fill Dialog, Menentukan fill
sebuah objek dengan postscript

No Fill, Menghilangkan warna fill

Color Docker Window, Mengatur warna

14

Interactive Fill Tool

& Interactive Mesh Fill Tool

Menerapkan berbagai macam fill

Menampilkan grid-grid yang berkaitan pada
sebuah objek

D. Menampilkan menu dan ikon yang tersembunyi dan
menyembunyikan ikon-ikon yang tidak diperlukan dengan benar

Menu dan ikon dapat ditampilkan dan atau disembunyikan dengan cara sebagai berikut:

Telakkan kursor dikanan bagian Menu

Klik kanan pada mouse

Klik bagian yang akan ditampilkan atau disembunyikan. Perhatikan ada tanda centang berarti tampil sebaliknya

tidak ada tanda centang berarti tersembunyi
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E. Membuat Dokumen Baru
Untuk membuat dokumen baru dengan corel Draw dapat dilakukan dengan
cara sebagai berikut:

1. Jalankan applikasi Corel Draw
2. Klik New
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3. Mulailah bekerja sesuai dengan tujuan yang diinginkan

Laritan - Buatlah Dokuen Baru

F. Menyimpan Dokumen Baru

1. Klik menu File

2. Klik Save As...

3. Pilih tempat penyimpanan di Documents atau di Folder tertentu
4. Beri nama file dengan mengisi pada kotak File Name

5. Klik Save

Latiban 2: Simpanlah Dokumen baru pada Latihan 1 diatas pada Direktori
D. Beri nama file dengan Nama Anda — Latihan 1-2
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G.Pengaturan dan Pewarnaan Halaman
1. Pengaturan Halaman

1) Klik menu layout

2) Klik Page Setup

3) Klik Size

4) Klikl Normal paper

5) Klik orientasi halaman Portrait untuk posisi tegak atau Landscape untuk
posisi mendatar

6) Pilih Jenis kertas A4 atau yang lainnya pada Kotak Dialog Paper atau
ukuran dengan mengatur sendiri pada Width untuk lebar, Hight untuk
tinggi kertas

7) Ubah satuan pengukuran jika perlu Inches atau centimeters

8) Jika sudah selesai klik OK

2. Pewarmaan Halaman
1) Klik menu Layout
2) Klik BackGround Page
3) Klik Solid
4) Pilih warna yang dikehendaki atau jika ingin memilih warna halaman dari

|
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sebuah foto maka klik Bitmap>klik Browse ... cari dan klik foto"yam8
diinginkan
5) Klik OK
3. Menambah halaman
1) Klik tanda + yang ada di page bar sebelah kiri

Latiban 3.

1) Bukalah dokumen baru

2) Atur ukuran kertas dengan F4 satuan Centimeter

3) Beri warna halaman dengan warna Kuning

4) Tambah halaman sehingga anda mempunyai 4 halaman
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4. Mengganti nama halaman Page 1, Page 2 dengan nama lain.
Dalam latihan ini Page 1 diganti dengan Efek Distorsi dan Page 2 diganti
dengan Efek Envelope
Mengganti page 1 dengan Efek Distorsi
1) Klik Page 1
2) Klik Mouse bagian Kanan
3) Klik Raname Page..
4) Tulis Efek Distorsi
5) Klik OK

Mengganti page 2 dengan Efek Envelope
6) Klik Page 2

7) Klik Mouse bagian Kanan

8) Klik Raname Page..

9) Tulis Efek Envelope

10) Klik OK

1 ——
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inches
AR, .

14 4« 20f2 + M _ 1:EfekDistorsi 3} 2: Efek Envelope / [ <

Tampilan halaman setelah diganti

Latihan &:

1) Tambah halaman menjadi halaman Pagl sampai Page 5

2) Ganti lah Page 1 dengan Latihan 1, Page 2 dengan Latihan 2, page 3
dengan latihan 3, page 4 dengan Percobaan 4, Page 5 dengan
Percobaan 5

5. Menghapus halaman
1) Klik halaman yang akan dihapus
2) Klik mouse kanan
3) Kilik Delate page
Latikan S:
Hapuslah 3 halaman dan 5 halaman yang Anda buat pada latihan 4 di atas.

H. Memodifikasi Pengaturan dan Pewarnaan Text
1. Pembuatan Text Artsitic
1) Klik ikon text pada tool box
2) Klik pada kanvas
3) Tulis huruf/kata/kalimat yang diinginkan
4) Pilih jenis huruf pada toolbar Font list dan Ukuran huruf pada Font Sizw list

2. Pembautan Text Paragraph
1) . Klik Ikon text pada tool box
2) Klik dan drag mouse pada kanvas
3) tulis kata/kalimat/paragraf yang diinginkan
4) Pilih jenis huruf pada toolbar Font list dan Ukuran huruf pada Font Sizw list

3. Pewarnaan Text
1) Drag atau Blok tek yang akan diwarnai
2) Klik warna yang diinginkan yang ada pada color palate

Latikan 6:
Tulislah seperti berikut ini:

1 ——
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Blojor Gorel I menyenangfo

. Belajar corel itu menyenanghan. Menyenanghan harena
beberapa Aal yang sangat mendulung Aati merasa senang.
. Pertama, mata dapat melikat Gorbagai macam Kombinasi
warna.
. Kedua, kreatifitas seni yang terpendam dapat diegpresiban
pada gambar yang menarig sehingga Aati merasa senang.
 Ketiga, farvier atau masa depan teCaR mulai terbufa
ternyataa corel draw dapat digunakan untuf mendesain
Gerbagai macam Kebutuhan yang setiap perusahaan
memerlukaannya,
. Keempat,cita - cita untuf menjadi desainer hebat teCak mulai
ferbuka dan masih Ganyak alasan yang Lain Cagi mengapa
Gelajar corel draw menyenanghan.

4. Mendupilkat Obyek / teks
Untuk menduplikasi obyek atau teks lakukan perintah berikut ini!
1) KIlik tool Text yang ada pada tool box
2)  Tulis huruf a
3) Duplikat huruf a itu dengan klik huruf tersebut dengan pick tool lalu tekan tombol Ctrl dan tombol huruf D
bersama sama, maka huruf a menjadi 2 huruf
4) Beri warna yang berbeda dengan aslinya..

Laviban 7. Praktikkan perintah di atas pada program Corel
Draw Anda!

5. Mengcopy objek/teks
Untuk mengcopy obyek atau teks lakukan perintah berikut ini!

1) Kiik objek / teks yang akan di copy dengan pick tool

2) Tekan tombol Ctrl dan tombol C bersama sama

3) Tekan tombol Ctrl dan tombol V bersama sama

4) Pindah satu huruf hsdil copisn ke sebelah kanan atau tempat lain
yang diinginkan dengan cara klik huruf tersebut dengan pick tool dan
seret ke sebelah kanannya. Atau tempat yang diinginkan

|
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Latiban 8. Praktikkan perintah di atas pada program Corel
Draw Anda!

6. Memberi efek distorsi
Untuk memberi efek distorsi obyek atau teks lakukan perintah berikut ini!
1) Kilik dengan pick tool objek atau teks yang akan diberi efek distorsi
2) Klik interactive distortion tool yang ada di tool box

] o @ @ e |
3) Tarik sedikit tanda kotak kecil yang ada dikanan bawah objek atau
huruf tersebut

MAR=

Laviban 9. Praktikkan perintah di atas pada program Corel
Draw Anda!

7. Memberi efek envelope
Untuk memberi efek envelope obyek atau teks lakukan perintah berikut
ini!
1) Klik objek atau teks yang akan diberi efek envelope
2) Klik interactive envelope tool yang ada di tool box

=
R

FER D oI

3) Tarik tanda garis patah patah yang mengelilingi objek atau teks
tersebut sesuai dengan keingian (keatas, kebawah, kekiri, atau

kekanan).

=
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Latiban 10. Praktikkan perintah di atas pada program Corel
Draw Anda!

8. Memberi efek shadow
Untuk memberi efek shadow obyek atau teks lakukan perintah berikut ini!

1) Kilik interactive Drop shadow tool yang ada di tool box

H_;m QodY

2) Klik objek atau teks yang akan diberi efek shadow
3) Tarik sedikit tanda kotak kecil yang ada dikanan bawah objek atau

huruf tersebut misalnya sedikit ke kanan atas.
Hasilnya:

MARS

Latiban 11. Praktikkan perintah di atas pada program Corel
Draw Anda!

9. Memberi efek Transparansi
Untuk memberi efek transparansi obyek atau teks lakukan perintah

berikut ini!
1) Kilik interactive transparency tool yang ada di tool box

%“-“?pﬁumg,

2) Klik abjek atau teks yang akan diberi efek tranparansi
Tarik sedikit tanda kotak kecil yang ada dikanan bawah objek atau

huruf tersebut misalnya sedikit ke kanan atas.

3)

Dasar Efek Tranp

Mawrsudi; S.PA., M.Pd, LPK MARS 11



3012
Lavikan 12. Praktikkan perintah di atas pada program Corel
Draw Anda!

10.Memberi efek Power Clip

Untuk memberi efek power clip obyek atau teks lakukan perintah

berikut ini!

1) Siapkan huruf atau teks dan warna untuk teks berupa
gambar/foro/atau warna yang lain dalam sebuah kotak atau yang
lain.

2) Klik gambar atau warna yang akan diberi efek dengan power clip

3) Klik menu efeks

4) Klik Power Clip

5) Kilik Place inside container

6) Tempatkan tanda panah pada teks yang akan diberi efek.

Dasar powerclip

Efek powerclip

Latiban (3. Praktikkan perintah di atas pada program Corel
Draw Anda!

11.Membuat Fit text to path
Fasilitas yang digunakan untuk membuat atau menuliskan teks mengikuti bentuk
garisoutline objek lain.

IKON NAMA FUNGSI
i ’ EE B : , Orientasi teks terhadap bentuk
‘ il | Text Orientation objek ataukurva pemandu nya

(Path)

Penempatan teks relative
terhadap objekpemandunya.

_qrstd V‘ Vertical Placement

] Pengaturan penempatan teks

abe
‘ R ,% Text Placement pada sisitertentu objek
pemandunya.
ﬁ%b)ocm ? Distance Erom Path Jarak antara dasar tulisan

dengan objekpemandunya

Pengaturan jarak huruf (spasi)
antarahuruf yang satu dengan

1 ——
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lainnya.

& Place on Other Side | Penempatan teks pada sisi yang
lain
Untuk memberi efek fit text to path obyek atau teks lakukan perintah

berikut ini!

1) Buat text dan garis atas lingkaran
2) Klik text dengan pick tool

3) Klik menu Text

4) Kiik Fit text to path

5) KiIik lingkaran atau garis

Avo buka v ata hfps: Tpkmars com k \

Latiban 14
Buatlah teks seperti berikut ini dengan menggunakan line, text, fit text
to path, duplicate, dan color!

Q
X

12. Efek Outline

Untuk memberi efek outline (garis luar) obyek atau teks lakukan

perintah berikut ini!

1) Buat objek teks dengan tulisan LKP MARS dengan jenis huruf Wide Latin atau yang
lain

2) Gunakan properti yang diinginkan (Font, Size, Style) berikan warna yellow

3) Klik ikon Outline Tool — Klik Outline Pen Dialog, isikan setingnya seperti di bawah ini.

1 ——
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Cutline Pen
Arrows
Color:
2,0 pt ~ | | points b
Style: Options = | | Options ~
e
Edit Style... Calligraphy
Stretch: Mib shape:

100 Aadop

Corners Line caps
© A © = Angle: .
o
0,0 =

O A O = o=
O O = Default

[Jeehind fil []5cale with image

cocel || e

Keterangan :

Color = Warna Garis
Widht = Ketebalan Garis
Style = Bentuk Garis
Corner = Sudut Garis
Line Caps = Bentuk Ujung Garis
Behind Fill = Peletakan (depan atau belakang) Posisi Garis dari
ObjekScale with image = Bentuk garis (mengikuti/tidak mengikuti) bentuk
objek
4) Kiik Ok
5) Pilih ikon Pick Tool
6) Tekan tombol +, agar duplikasi berada tepat pada posisi objek
7) Berikan Outline Hairline, warna Fill Transparan, Outline blue

INISIEDIVIVANRS

Lavikan 14. Praktikkan perintah di atas pada program Corel
Draw Anda!

13. Efek Lens
Untuk memberi efek lens  obyek atau teks lakukan perintah berikut ini!

Digunakan agar membuat warna fill sebuah objek bagaikan sebuah lengsa
yang tembuspandang.

1) Buatlah objek kotak ukuran 12 cm x 2 cm, beri warna blue

2) Duplikasikan ke bawah, hasil copi an beri warna green Groupkan 2 objek tersebut.

Mawrsudi; S.PA., M.Pd, LPK MARS 14



el 12
3) Buat objek teks : LKP MARS (ganti dengan nama anda), Size : 7? Tetakar:
ditengah-tengah

Objek teks dalam keadaan terpilih, Klik Effects — Lens

Pilih Brighten, Rate isi dengan 0

Centang Frozen dan Remove Face, Tekan simbol Kunci, Klik Apply
Ungroupkan ke 2 objek kotak tersebut

Ganti warna kotak hitam dengan putih dan sebaliknya.

Pindahkan tulisannya

DAIADC
ERPMARS LKP MARS

Latikan 15. Praktikkan perintah di atas pada program Corel
Draw Anda!

0 N o O1 b~
o

(=]
~—

14.Efek Contour

Merupakan efek yang paling banyak dipakai dalam penataan objek teks, agar teks
tersebut memiliki efek yang menarik.

Untuk memberi efek contour obyek atau teks lakukan perintah berikut
inil

1. Buat objek teks https://Ipkmars.com , Font : Arial Black...
2. Klik Effects — Contour

Mawrsudi; S.PA., M.Pd, LPK MARS 15


https://lpkmars.com/

23 .
Y Contor —— & » Contour ———=4 .

EES EE®

C} To center IE

@Insjdfa L;_'ii

() Qutside @
DFFset:- in
Steps: : & @

Apply | Apply |
Contour Step Contour color

w

Klik Inside, Offset : 0.011, Steps : 1
Klik Contour Color, Isilah warna Fill dengan green
5. Klik Apply

https:/ipkmars.com

Laritan 16. Buatlah sampul buku seperti berikut ini!

Dan simpanlah hasilnya pada File:
Latihan. Page: Desain Cover Modul.

&~
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15. Extrude
Untuk memberi efek extrude obyek atau teks lakukan perintah berikut ini!

1) Buatlah tulisan LKP MARS

2) Klik dengan pick tool tulisan tersebut

3) Klik menu Effects

4) Klik Extrude

5) KlikExtrude Camera dan atur Depth 3,0, klik object Center

6) Klik Extrude Color dan pilih color wheel: Shade, From : red, to:
yellow

7) Klik Apply

. ________________________________________________________________________|
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. Extrude

BoCo®

_| Extrude Camera
VWanishing Point:

. ¥ Extrude

=t

Small Front

VP Locked To Object

oo 30 2]

H: |-11,98 |

w: | 5,011 | in
Measured from:

Page origin

Object center

Edit Apply

Ed=sEr

Color Wheel:

() Use object fill

) Solid fill

(®) Shade
From: [~
To:

[Juse Extrude Fill for Bevel

Bevel color: | N - |

LKPaVA

Latiban 17. Praktikkan perintah di atas pada program Corel
Draw Anda!
I. Mengatur tata letak Obyek atau teks

1.
Latiban 17:

Editlah latihan Cove Modul pada latihan 8 diatas dengan menganti
tulisan Corel diberi Efek Extrude. Terlebih dahulu copilah latihan

delapan ke Page berikutnya dan ganti page dengan nama” Edit
Cover Modul”
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